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Введение



В каждом возрасте  у  человека  есть  ведущий вид  деятельности.  Это  деятельность,

выполнение  которой  определяет  формирование  основных  психических  новообразований

человека  на  данной  ступени  развития  его  личности.  Для  ребенка  младшего  школьного

возраста ведущим видом деятельности является учебная. Но игровая деятельность все еще

имеет немаловажное значение, особенно в летний период.

Игра для ребенка – это и развлечение, и обучение, и средство самоисследования, и

построение своего «Я». В игре дети получают новые эмоции, учатся контролировать своё

поведение,  общаться  и  выбирать  стратегию  действия.  Игра  для  ребенка  –  своеобразная

школа жизни.

Поэтому мы решили вспомнить игры из истории, традиционные для нашего края, для

нашей страны, и напомнить про популярные современные игры. 

Лучший вариант для подачи развлекательного и теоретического материала для детей

8-13 лет – это викторина, или как сегодня называют эту форму проведения –  «КВИЗ».

Что же это такое? КВИЗ – это командное соревнование на логику, сообразительность

и  смекалку,  в  ходе  которого  участники  отвечают  на  поставленные  им  вопросы  и

зарабатывают за правильные ответы очки.. Больше всего КВИЗ похож на такие известные

передачи, как «Что? Где? Когда?» или «Брейн-ринг». Главным отличием является то, что для

участия  в  квизе  не  нужна  дополнительная  подготовка.  Впервые  такой  вид  развлечения

появился в 1976 году в Великобритании, где Том Портер и Шарон Бурнис организовали

викторину под названием «Pubquiz». 

В России КВИЗ появился  в  2015 году,  и  с  каждым годом в  игру вовлекается  все

большее количество участников.

Наша игра – КВИЗ «ПРО игру» - это викторина о правилах популярных игр, о фактах

народных и исторических игр. Носит интеллектуально – развлекательный характер.

Цель: расширить кругозор детей в области традиционных и современных командных

игр.

Задачи:

1. Развить познавательные интересы.

2. Развить смекалку, сообразительность.

3. Укрепить взаимодействие в команде.

4. Воспитывать коммуникативную культуру.

Ход мероприятия: 

КВИЗ «Про игру» состоял из пяти туров:

1. Разминка (8 вопросов).



2. Картинки (5 вопросов).

3. Мультики (5 вопросов).

4. Ставки (5 вопросов +дополнительные баллы).

5. Музыка (5 вопросов).

Игра представлена в интерактивной форме. Вопросы подобраны в разных форматах:

выбрать  правильный  ответ  из  представленных;  определить  название  игры  по  картинке;

вспомнить название игры по сюжету из мультика или по звучанию песни.

В игре принимало участие три команды (3 отряда). У каждой команды были бланки

для ответов. Команда, после короткого предварительного обсуждения записывала ответ на

бланк. Бланки собирались и обрабатывались.

В  качестве  организаторов  КВИЗа  выступали:  ведущий,  член  счетной  комиссии,

управляющий презентацией и несколько «Квиз-герл» (помощницы, которые отвечали за сбор

бланков и передачу их ответственному за подсчет голосов).

































В  туре  «Мультики»,  после  сдачи  ответов  ребята  с  удовольствием  просмотрели

отрывки загаданных мультфильмов. 

В туре «Ставки» ребята давая ответ могли поставить галочку, что означало ставку,

при правильном ответе это давало команде вдвое больше голосов,  не  4,  а  8.  Если ответ

верный и без галочки, то команда зарабатывает 4 балла; если ответ не верен и стоит галочка,

то минус 1 балл; если ответ не верен, и галочки нет, просто 0 баллов.

В последнем туре «Музыка» были прослушаны 3 отрывка популярных современных

песен и 2 аудио записи процесса игр. В ходе игры использованы песни: «Трус не играет в



хоккей», «Аргентина-Ямайка 5:0», «Теннис большой – это хорошо». Аудиозаписи были: звук

игры в домино, и звук игры в приставку «Денди».

Между третьим туром и в конце игры подводят итоги. 

Выводы:

Формат  КВИЗа  (викторины)  подходит  для  любого  возраста,  если  правильно

подбирать содержание в соответствии возрасту. 

Такой формат мероприятия позволяет рассказать,  повторить любую теоретическую

информацию с детьми в игровой непринужденной форме. 

Добавляя в классическую викторину картинки, ребусы, загадки, видео и музыку, мы

можем сочетать образовательную и развлекательную функции мероприятия. 

В конце мероприятия, были положительные отзывы от ребят, яркие эмоции. 

Наша команда, реализуя свой проект, достигла поставленной цели и выполнила все

задачи, считаем наш проект прошел успешно!

Спасибо за внимание!
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